安装方法：

1. 转VR插件直接拖拽到3ds max视口中
2. 找到Switch to V-Ray Renderer After Converting打勾→按 【CONVERT】转换材质成功 
3. 在{Advanced Conversion}找到Lights/Shadws to V-Ray Lights/Shadows 打勾→按【CONVERT】转换灯光成功
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